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1. Concepto de transacción. Pipelines. 
 

Todas las operaciones que se realizan usando empWeb se corresponden con un pipeline. 
Se puede definir un pipeline como un conjunto de procesos ordenados y consecutivos, tal 
que la salida de uno es la entrada del siguiente. 
 
Los piplines con que empWeb cuenta para esta distro se hallan divididos en los siguientes 
grupos: 
 
 
Pipelines globales 
 

 
 
 
Estos pipelines definen valores que son usados luego en la interfaz gráfica tanto como en 
otros pipelines, aquí se hallan valores globales como por ejemplo los horarios de apertura y 
cierre de cada biblioteca, el tipo de material registrado para préstamo por hora, el horario 
máximo admitido para circulación por hora, etc. 
 
 
Pipelines de transacciones 
 

 
 
Los mismos definen las transacciones que el servicio principal de empWeb atiende y estos 
pipelines serán invocados por los correspondientes procesos de la interfaz gráfica. 
 
 



Pipelines de Informes 
 

 
 
 
Estos pipelines son usados al momento de presentar un reporte contabilizando la 
información solicitada pudiendo emitir la información solicitada en los formatos que los 
procesos del pipeline defina. 
 
 
2. Detalle de un pipeline. 
 
Un pipeline es un conjunto de procesos, los cuales se ejecutan en forma secuencial y 
ordenada compartiendo un conjunto de datos.  Veamos uno de ellos: 
 
 

 
 
 
Si bien bajo el concepto de pipeline, la entrada de un proceso es la salida de su anterior, 
excepto del primero que bien podría ser la entrada de datos por parte del usuario, en el 
caso de empWeb, se usa un espacio de objetos compartido a partir del cual los procesos 
almacenan y consultan allí sus valores hasta conformar la transacción como tal. 
 
Existen dos tipos de procesos en empWeb, reglas y procesos propiamente dichos. Las 
reglas usan el “espacio común de intercambio de información” para comprobar 
determinados valores y en función de aquellos y la regla de negocio, pueden devolver 



como resultado “true” o “false”, indicando con esta devolución si es que el pipeline debe 
continuar o debe resultar interrumpido. 
 
Los procesos propiamente dichos interactúan con el espacio común de memoria para 
almacenar en ellos valores con dos objetivos posibles. O bien conformar la transacción 
completa o bien facilitar valores a subsecuentes reglas para comprobar determinadas 
reglas de negocio. 
 

 
 
 

3. Objetos accesibles cuando se realiza una transacción. Espacio común de 
memoria. 

 
 

Resulta importante destacar que en el espacio común de memoria es posible recuperar y 
almacenar información que se corresponde con un par (identificación, valor). Así las 
identificaciones se hallan previamente definidas y sobre estos pares (identificación, valor) 
es que las reglas y los procesos pueden interactuar. 

 
Uno de los espacios comunes de memoria mas usados por empWeb es el denominado 
TransactionContext o Contexto de la Transacción. En la definición de empWeb el mismo, al 
momento de realizar una transacción puede almacenar o recuperar valores. 
 
 
El concepto de TransactionContext se corresponde con un hash, el cual posee una clave y 
para esa clave devuelve un valor. Ese valor puede ser lineal tal como un String o un 
empweb Object. 
 
 La siguiente es una tabla que resume las claves y los significados para el almacenamiento 
en el TransactionContext. 
 
 
Clave Tipo de valor 
LOCAL_ENV Entorno de parámetros locales al proceso. 

Lista de valores. 
GLOBAL_ENV Entorno de parámetros globales al proceso. 

Lista de valores. 
USER_DOM DOM del usuario. Objeto. 

Pr1 Pr2 Pr3 Rule 1 Pr4 

Finalización 
transacción. 
Informe al 
usuario 

Espacio común de memoria 

Lectura / Escritura 



OBJECT_DOM DOM del objeto. Objeto. 
USER_ID ID del usuario corriente. String. 
USER_DB Base de datos del usuario corriente. String. 
COPY_ID Identificación de la copia del objeto corriente. 

String. 
VOLUME_ID Volúmen de copia corriente. String. 
RECORD_ID Identificación del registro corriente. String. 
OBJECT_DB Base de datos de objetos corriente. String. 
OPERATOR_ID Identificación del operador que realiza la 

transacción. String. 
DESK_OR_WS Solo para reservas. Si proviene la transacción 

desde empWeb o desde el mySite 
OBJECT_LOCATION Identificación de la biblioteca de la copia 

corriente 
OBS Observaciones ingresadas por el usuario en 

el formulario. Solo aplicable a transacciones 
tales como Suspensiones o multas. 

FINE_AMOUNT Monto de multa corriente. Valor real. 
PAID_AMOUNT Monto ingresado por el operador para el pago 

de la multa. Valor real. 
DAYS_SUSPENDED  
USER_CLASS Tipo del usuario sobre el cual se va a realizar 

la transacción. 
OBJECT_CATEGORY Tipo de objeto sobre el cual se va a realizar la 

transacción.String. 
USER_STATUS  
USER_CLASS Tipo de usuario para la transacción corriente. 

String. 
OBJECT_STATUS  
PROFILE Contiene el objeto de la clase Profile de la 

transacción corriente. Define la categoría del 
usuario y el tipo de objeto para la transacción 
corriente. 

 
 

 
4. Análisis detallado de  algunas clases básicas de empWeb al momento de realizar 

una transacción. 
 
 

En muchos de los pipelines, nos hallaremos con los siguientes procesos invocados como 
procesos iniciales. Cabe destacar que estas clases se hallan compiladas en Java y no es 
posible modificarlas sin recompilar la aplicación. Los comentarios en inglés son la 
descripción del javadoc que se adjunta al presente documento. 
 

 
GetUser  
Clase: net.kalio.empWeb.engine.rules.GetUser 

It gets the userCollection XML from the user database and does some validity checks. 

The Process expects to find the userId and userDb in the TransactionContext under 
TransactionContext.USER_ID ("userId") and TransactionContext.USER_DB ("userDb") keys, 
respectively. The userCollection DOM object will be stored in the TransactionContext with 
setUserDOM. 

If the userCollection does not contain at least one user, the Process fails. If it contains more than 
one, usually only the first one will be used by the following Processes. 



The Process accepts a boolean parameter checkValidity (default: true). If the parameter is "true" 
or missing then the user expirationDate and state (active/inactive) will be checked and the 
Process may fail with an appropriate ProcessResult message. 
(For the meaning of expirationDate and state, read the http://kalio.net/empWeb/schema/users/v1 
schema)  

 

Esquema de operaciones que realiza esta clase: 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

TransactionContext.USER_ID=01 
TransactionContext.USER_DB=* 
TransactionContext.COPY_ID=10012 
TransactionContext.OBJECT_DB=objetos 
TransactionContext.OPERATOR_ID=1 
 

Invocación a GetUser 

TransactionContext.USER_ID=01 
TransactionContext.USER_DB=isis 
TransactionContext.COPY_ID=10012 
TransactionContext.OBJECT_DB=objetos 
TransactionContext.OPERATOR_ID=1 
TransactionContext.USER_DOM=”…<user><
name>Guilárte, Rosa…” 
TransactionContext.USER_CLASS=Directore
s 
…. 
 

Siguiente proceso en el 
pipeline 

Webservice DB 

Parámetros 
Del proceso 



 
GetObject 
 

Description: It gets a MODS modsCollection from the database representing the object 
MODS . The database is specified in the TransactionContext's objectDb. The object 
may be specified by copyId or recordId, depending on the mode in which this class is 
used. 
The mode is specified with a "mode" parameter in the params of the transaction pipeline 
XML. The value of "mode" can be "copyId" or "recordId". 
For "copyId" (the default behavior), it performs a searchObjectsById on the objectDB 
web service. For "recordId" it will perform a searchObjects with a recordId element. 

The MODS modsCollection DOM will be stored in the TransactionContext with 
setObjectDOM. 
For convenience, in the case of "copyId" mode, the 
mods:recordInfo/mods:recordIdentifier will be stored in the TransactionContext under 
the "recordId" key. 

The modsCollection will usually contain just one mods element. It MAY contain more 
than one but most transactions will use only the first mods. If modsCollection is empty, 
this Process will fail. 

If the mode is "copyId", you can use the boolean extractExtraCopyInfo parameter 
(default: false) which will extract the copyLocation and volumeId (if exists) and store 
them under TransactionContext.OBJECT_LOCATION and 
TransactionContext.VOLUME_ID respectively (if they do not exist already in the 
TransactionContext).  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Invocación a GetObject 

Webservice DB 

TransactionContext.USER_ID=01 
TransactionContext.USER_DB=isis 
TransactionContext.COPY_ID=10012 
TransactionContext.OBJECT_DB=objetos 
TransactionContext.OPERATOR_ID=1 
TransactionContext.USER_DOM=”…<user><
name>Guilárte, Rosa…” 
TransactionContext.USER_CLASS=Directore
s 
…. 
 

… 
TransactionContext.USER_DOM=”…<user><
name>Guilárte, Rosa…” 
TransactionContext.USER_CLASS=Directore
s 
TransactionContext.OBJECT_DOM=”…<mod
sCollection><mods>…<recordId>01</recordI
d><title>The Java user interface…” 
TransactionContext.RECORD_ID=01 
 
 

Parámetros 
Del proceso 

Siguiente proceso en el 
pipeline 



 
ExtractObjectCategory  
 

Description: Extracts the objectCategory from the object's EmpWeb holdingsInfo and stores the 
value in the TransactionContext under the well-known key "objectCategory". 

This Process accepts three parameters: 

 mode: It can have the value "copyId" or the value "recordId" (defaults to "copyId") 
 useDefault: it's a boolean and defaults to false 
 dontConsider: it's a list of object categories separated by comma or semicolon. These 

object categories should be ignored when extracting an object's objectCategory 

The algorithm works as follows: First, check whether the "mode" matches what is found in the 
TransactionContext. If the needed copyId or recordId isn't found, fail with an error message. 
Then:  

    if (mode is recordId) then 
      if (exists mods:mods for this recordId) then 
        objectCategory:= "first objectCategory found in mods:mods that is not in the dontCondiser 
list" 
      else 
        Error: no_object_for_recordid 
      end if 
    else // mode copyId by default 
      objectCategory:= "the objectCategory of the given copyId" 
    end if 
 
    // if objectCategory still null and useDefault is false 
    if (objectCategory == null and not useDefault) then 
      Error: record_with_no_object_category or copy_with_no_object_category 
             according to mode 
    end if 
 
    store the objectCategory in the TransactionContext 
   

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Invocación a ExtractObjectCategory 

… 
TransactionContext.USER_DOM=”…<user><
name>Guilárte, Rosa…” 
TransactionContext.USER_CLASS=Directore
s 
TransactionContext.OBJECT_DOM=”…<mod
sCollection><mods>…<recordId>01</recordI
d><title>The Java user interface…” 
TransactionContext.RECORD_ID=01 
TransactionContext.OBJECT_CATEGORY=L 
 
 

Parámetros 
Del proceso 

… 
TransactionContext.USER_DOM=”…<user><
name>Guilárte, Rosa…” 
TransactionContext.USER_CLASS=Directore
s 
TransactionContext.OBJECT_DOM=”…<mod
sCollection><mods>…<recordId>01</recordI
d><title>The Java user interface…” 
TransactionContext.RECORD_ID=01 
 
 



 
Como puede verse entonces, los procesos realizan operaciones que almacenan valores 
sobre el TransactionContext, bajo un key en particular y las reglas pueden comprobar 
algunos de estos valores para implementar las reglas de negocio. 
 
 
 
GetProfile  
 

Description: This Process obtains a Profile from the active Policy and stores it in the 
TransactionContext under the well-known name TransactionContext.PROFILE ("profile"). 
To select a Profile, it uses the "userClass" and "objectCategory" stored in the TransactionContext.  

A "priority" parameter with valid values of "userClass" or "objectCategory" may be passed to the 
Process. The behaviour is as follows:  

 It attempts to get a Profile that matches (userClass, objectCategory) 
 If such a Profile does not exist in the currently active Policy then:  

o If the "priority" parameter is set to "userClass", attempt to get a Profile in this order:  
1. (TC.userClass, *) 
2. (*, TC.objectCategory) 
3. (*, *) 

o If the "priority" parameter is set to "objectCategory", attempt to get a Profile in this 
order:  

1. (*, TC.objectCategory) 
2. (TC.userClass, *) 
3. (*, *) 

o If the "priority" parameter does not exist, return an error 
 If a Profile still couldn't be found, return an error 

TC.userClass represents the userClass in the TransactionContext (and similarly for 
TC.objectCategory) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

… 
TransactionContext.USER_DOM=”…<user><
name>Guilárte, Rosa…” 
TransactionContext.USER_CLASS=Directore
s 
TransactionContext.OBJECT_DOM=”…<mod
sCollection><mods>…<recordId>01</recordI
d><title>The Java user interface…” 
TransactionContext.RECORD_ID=01 
TransactionContext.OBJECT_CATEGORY=L 
 
 

Invocación a GetProfile 

Parámetros 
Del proceso … 

TransactionContext.USER_DOM=”…<user><
name>Guilárte, Rosa…” 
TransactionContext.USER_CLASS=Directore
s 
TransactionContext.OBJECT_DOM=”…<mod
sCollection><mods>…<recordId>01</recordI
d><title>The Java user interface…” 

Profile 



 
En el caso de GetProfile vemos mas claramente que en el TransactionContext se 
almacenan objetos, a los cuales luego se puede acceder por intermedio de sus 
propiedades o métodos. 
 
 
5. Objetos definidos en empWeb. 

 
 
El siguiente es un diagrama básico con los objetos que son accesibles desde los scripts 
Groovy, al igual que sus métodos de acceso públicos.



 



 



6. Objetos especiales usados en empWeb 
 
 
 
 

ObjectStatus 

getLoans() 

getWaits() 

getLoans() 

countLoans() 

countWaits() 

UserStatus 

getLoans() 

getWaits() 

getLoans() 

countLoans() 

countWaits() 

Métodos paralelos. En las reglas se usarán 
con repetida frecuencia, tanto como para 
conocer o recorrer la lista de préstamos y/o 
reservas que el usuario o el objeto tiene 
pendiente. 



 
7. Estructura del proceso o una regla de un pipeline. 

 
 

 

 
 
 

 
Como puede observarse los procesos o reglas poseen un primer entry-box dedicado a la 
documentación, un segundo en el cual se especifican los límites y un tercero en el cual se 
especifican los parámetros del proceso. Desglosaremos los relevantes. 
 
 

8. Límites publicados por un proceso o regla. 
 
 
Cuando un proceso o una regla son dependiente de un perfil en particular, para ejemplificar, 
supongamos que precisamos un proceso el cual si la cantidad de préstamos actuales supera 
en cantidad los X  le envíe un aviso al operador acerca de esta situación. 
 



X es un límite que puede tener un valor instanciable x1 para el perfil (Estudiantes, Libros) y un 
valor x2 para el perfil (Directores, Libros). 
 
En este caso, se indica que X es un límite el cual será usado en el interior del proceso o la 
regla con el valor adecuado del perfil. 
 
La sintaxis para la carga de limits es como la que sigue: 
 
 
<limits> 
  <limit name="nombre">valor por defecto</limit> 
</limits> 
 
 
Supongamos entonces que se crea un nuevo límite para una regla o un proceso en particular. 
Esto implicará que ese valor deberá ser completado en todos los perfiles que actualmente 
empWeb registra para su política activa. En caso que el perfil a usarse no posea un valor 
completado para el perfil adecuado, se usará el valor por defecto. 
 
Es importante destacar que previo al uso de cualquier process o rule que use limits, debe 
hallarse invocada la clase básica GetProfile, dado que en caso contrario se usará siempre el 
valor por defecto del limit. 
 
 

9. Parámetros para una regla o un proceso. 
 
 
Los parámetros de una regla o de un proceso en particular pueden especificar 
comportamientos distintos a través de la aplicación del mismo proceso o regla en los diferentes 
pipelines. 
 
La sintaxis de los parámetros es: 
 
<params> 

<param name="atributo">valor</param> 
</params> 
 
Un caso de ejemplo podría resultar la clase básica UpdateDb, la cual es usada en diferentes 
pipelines, la cual se halla instanciada con diferentes parámetros en cada uso de ella. 
 
Ejemplo: 
 
<params> 

<param name="transactionKeys">paymentFine,pendingFine</param> 
<param name="ignoreTransactionNotFound">true</param> 
<param name="storeUserStatus">true</param> 
<param name="storeObjectStatus">false</param> 

</params> 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

10. Tipos de Reglas o procesos scripted. Groovy. 
 
 
Los procesos o reglas scripted son procesos o reglas especiales que no precisan la 
compilación completa de los archivos de la aplicación y que permiten interactuar con los 
empWeb Objects como para implementar reglas de negocio particulares. 
 
La estructura de un proceso o regla scripted que se puede usar consiste en: 
 
 

 
 
 
Se cuenta con los mismos campos que una regla o proceso básico de empWeb solo que en los 
parámetros se vuelca el script groovy. 
 
La estructura del mismo es similar a la de cualquier otro parámetro de una regla o proceso. 
 
 
<params> 
<param name="script"> 
 

<![CDATA[ 
 
 
…. Desarrollo del script. 
 
]]> 

 
</param> 
</params> 
 
 
 
 
 



Un script de Groovy cuenta con un conjunto de variables que podemos denominar “variables 
mágicas” con las que puede interactuar en forma libre: 
 
 
 
 

11. Primer ejemplo de un script de Groovy. 
 
 
El primer paso para el agregado de un script Groovy consiste en crear la regla o el proceso en 
el pipeline adecuado. Continuando el ejemplo anterior, vamos a crear en el pipeline de Loans 
un nuevo proceso scripted, el cual enviará un mensaje al operador. 
 
Haciendo click sobre la opción de Create Process aparecerá la siguiente pantalla: 
 
 
 

 
 
 
 
 
Elegimos el nombre para el proceso o regla e indicamos que la clase que deberá interpretar 
nuestro script será net.kalio.empWeb.engine.rules.GroovyInterpreter 
 
Una vez completada la pantalla anterior aparecerá en el pipeline el proceso que acabamos de 
crear, inactivo y al final de toda la lista. Resulta importante, dado que el pipeline es una 
secuencia ordenada, ordenar el mismo entre la secuencia de procesos del mismo pipeline. 
Esto implicará, dado que pretendemos crear una regla de validación, que dicha regla se ejecute 
en forma previa al registro de la transacción. Por esto, usando las opciones de Up que permiten 
reposicionar el proceso, es que se puede ubicar el proceso en el lugar que resulta apropiado 
para su ejecución: 
 
 



 
 
 
Oprimiendo en forma sucesiva sobre el link Up dejamos la nueva regla que deseamos crear 
antes de la ejecución de la creación de la entidad Loan. Quedando en la posición que se puede 
observar en la siguiente pantalla. 
 

 
 
 
Con esto oprimimos el link Editar y ya estamos en condiciones de crear nuestro primer script de 
Groovy que valide un caso de negocio en particular. 
 
 
Todo script de Groovy tendrá la sintaxis referida anteriormente en los parámetros del mismo: 
 

 



Atencion: Resulta muy importante, si es que queremos incluir nuestra regla en el proceso de 
ejecución básico, recordar habilitar el mismo luego de haberlo editado, es decir: 
 
 

 
 
 
Debe quedar marcado así para que la regla o proceso se ejecute. 
 
 
 
Con esto podemos comenzar nuestro primer script. 
 
El caso de negocio que plantearemos será: 
 
“…Los usuarios de tipo Coordinadores no podrán tener concurrentemente mas de 2 libros en 
préstamo por sala u horario al mismo tiempo…” 
 
 
Si lo expresamos en un pseudo-código interactuando con los objetos de Groovy, tendríamos: 
 
 
Obtener el tipo de usuario; 
If el tipo de usuario es Coordinadores entonces 
 For (préstamos que este usuario posee) 
  If el préstamo es de un objeto por hora entonces 
   Contar 
 Fin For 
 If numero contado > 1 entonces 
 
  Emitir mensaje 
  Devolver que la regla falló 
 
 Fin If 
Fin If 
Devolver que la regla se cumple. 
 
 
 
Groovy es un lenguaje de programación no declarativo, con una sintaxis muy similar a Java y 
con muchas facilidades de programación. Puede consultarse la especificación del lenguaje 
Groovy en: 
 
 



 
http://groovy.codehaus.org/ 
 
 
En este paso será importante documentar que en todo script Groovy se cuenta con un conjunto 
de “variables mágicas” que podremos usar: 
 

 Variable tc (TransactionContext) 
 Variable params (los parametros de la presente regla o proceso) 
 Variable msg (mensajes que puede emitir el presente script) 

 
Por tanto y revisando los objetos de los que disponemos en el universo de los empWeb 
Objects, podríamos analizar como es que obtenemos el tipo de usuario actual. Si vemos en la 
lista de procesos actualmente existentes en el pipeline, veríamos que hay un proceso ya en 
ejecución actualmente que se llama ExtractUserClass. El mismo completa el valor 
TransactionContext. USER_CLASS 
 
 
 

 
 
 
Por tanto podríamos comenzar el script de Groovy, analizando este valor: 
 
tipousuario = tc.get(TransactionContext.USER_CLASS); 
If (tipousuario==’Students’) 
{ 
   
} 
return true; 
 
Con esto implementaríamos la primer parte, relacionada con el área de control del tipo de 
usuario. Ahora analizaremos como contabilizar los préstamos corrientes que el usuario posee. 
 
Para ello, usaremos el tipo de objeto especial indicado anteriormente, en este caso el 
UserStatus. Usando el mismo, podremos obtener una lista con los objetos que corresponden a 
los préstamos del usuario corriente. 
 
Pero, como obtenemos el UserStatus en el script actual? 
 
Bueno, de igual forma que en la ocasión anterior. Revisando el pipeline actual, veremos que 
hay otro proceso facilitador, que ya ha incluído en el TransactionContext, el objeto userStatus 
correspondiente. 
 



 
 
 
Por tanto, esto que podremos acceder a una clave del TransactionContext, la cual nos 
devolverá el userStatus del usuario corriente. Usando este objeto userStatus, podremos 
recorrer los préstamos que el mismo corrientemente posee. 
 
 
uStatus = tc.get(TransactionContext.USER_STATUS); 
 
 
Ahora bien, que métodos admite userStatus? Uno de ellos es getLoans(), el cual nos devolverá 
los préstamos que el usuario corriente posee: 
 
loans = uStatus.getLoans(); 
 
 
Ahora intentaremos recorrer esta lista que devuelve el objeto userStatus y contabilizar aquellos 
préstamos que nos interesan. Para ello usamos un iterador de Groovy. 
 
for (loan in loansList) 
{ 
    // Aquí analizaremos cada préstamo en particular. 
 
} 
 
 
Si analizamos el tipo de objecto Loan, veremos que no hay un método que nos devuelva el tipo 
de objeto prestado. Esto es así, dado que el objeto Loan posee una referencia al perfil (tipo de 
objeto, tipo de usuario) al cual resultó prestado. 
 
 



LoanImpl

+populate(e: Element)
+getNamespace(): String
+getNamespacePrefix(): String
+getId(): String
+setId(id: String)
+getUserId(): String
+setUserId(id: String)
+getUserDb(): String
+setUserDb(id: String)
+getRecordId(): String
+setRecordId(id: String)
+getCopyId(): String
+setCopyId(id: String)
+getObjectDb(): String
+setObjectDb(id: String)
+getProfile(): Profile
+setProfile(p: Profile)
+getStartDate(): String
+setStartDate(date: String)
+getEndDate(): String
+setEndDate(date: String)
+getRenewId(): String
+setRenewId(id: String)
+getOrdinalRenewal(): String
+setOrdinalRenewal(number: String)
+getOrdinalRenewalFromDesk(): String
+setOrdinalRenewalFromDesk(number: String)
+getOrdinalRenewalFromWS(): String
+setOrdinalRenewalFromWS(number: String)
+getReservationId(): String
+setReservationId(id: String)
+getOperatorId(): String
+setOperatorId(id: String)
+getLocation(): String
+setLocation(id: String)
+main(args: String)
+setTypeOfTransaction(myType: String)
+getTypeOfTransaction(): String

 
 
Entonces, lo que podemos hacer es obtener el profile, del cual si podremos obtener el string 
que representa al tipo de objeto a prestar: 
 
 



ProfileImpl

~debug: boolean = false
~NS: String = "http://kalio.net/empweb/schema/profile/v1"
~NS_PREFIX: String = "prof"
~TABLE_NAME: String = "profiles"
~DEFAULT_HISTORIC: String = "false"
~PROFILE_ID_COL: String = "profile_id"
~USER_CLASS_COL: String = "user_class"
~OBJECT_CATEGORY_COL: String = "object_category"
~POLICY_ID_COL: String = "policy_id"
~HISTORIC_COL: String = Empweb15DB.HISTORIC_COL
~XML_COL: String = "xml"
~dom: Element
~jxdom: JXPathContext

<<create>>~ProfileImpl()
<<create>>~ProfileImpl(e: Element)
<<create>>~ProfileImpl(rs: ResultSet)
+populate(e: Element)
+getNamespace(): String
+getNamespacePrefix(): String
+toXMLString(): String
+toDOMElement(): Element
~getClone(): ProfileImpl
+getId(): String
+setId(id: String)
+getUserClass(): String
+setUserClass(uclass: String)
+getObjectCategory(): String
+setObjectCategory(ocategory: String)
+getPolicyId(): String
+setPolicyId(id: String)
+getTimestamp(): String
+setTimestamp(ts: String)
+getLimitNames(): String
+getLimitMap(): Map
+getLimit(limitName: String): String
+getLimit(limitName: String, defaultValue: String): String
+setLimit(limitName: String, limitValue: String)
~cleanupLimits()
~isHistoric(): boolean
~setHistoric(h: boolean)
~getMockupDOM(): Element
~getMockup(): Profile
+main(args: String)

 
 
Entonces nuestro código en Groovy quedaría de la siguiente forma: 
 
Profile prof = loan.getProfile(); 
If (prof.getObjectCategory=’LBH’) 
{  
 
    //contar 
} 
 
 
Con lo que la version final de nuestro código quedaría como sigue: 
 
 
 
 
 
 
 



<![CDATA[ 
 
tipousuario = tc.get(TransactionContext.USER_CLASS); 
if (tipousuario=='Coordinadores') 
{ 
    uStat = tc.get(TransactionContext.USER_STATUS); 
    loans = uStat.getLoans(); 
 
    contador = 0; 
    for (loan in loans) 
    { 
         Profile prof = loan.getProfile(); 
         objCateg = prof.getObjectCategory(); 
         if (objCateg=='LBH') 
         { 
        contador++; 
         } 
  
    }  
     
    if (contador>1) 
    { 
       msg.addText("en_CL_UCV","It's impossible to loan to Coordinators more than 2 concurrent 
by hour books"); 
       msg.addText("es_CL_UCV","No es posible prestar mas de dos libros concurrentes por 
hora a Coordinadores"); 
       return false; 
    } 
 
 
} 
 
return true; 
 
]]> 
 
 
Nos podemos detener en el área de msg, la misma presenta un resultado de la transacción, 
siendo que una de sus sintaxis es 
 
msg.add (“identificación del idioma”, “mensaje”); 
 
 
Resulta interesante en la evaluación del script ingresado, que analizando el mismo, en realidad 
no cumplimenta la regla originalmente especificada, dado que interrumpe la ejecución de 
cualquier préstamo, sea cual fuere, si es que ya tiene un préstamo por hora en ejecución. 
 
 
Entonces vemos que la lógica del pseudocódigo es la que fallaba, la versión correcta sería la 
siguiente: 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
Obtener el tipo de usuario; 
Obtener el tipo de objeto que el usuario desea obtener; 
 
If el tipo de usuario es Coordinadores  Y  el tipo de objeto es para sala entonces 
 For (préstamos que este usuario posee) 
  If el préstamo es de un objeto por hora entonces 
   Contar 
 Fin For 
 If numero contado > 1 entonces 
 
  Emitir mensaje 
  Devolver que la regla falló 
 
 Fin If 
Fin If 
Devolver que la regla se cumple. 
 
 
En la implementación del mismo vemos que resulta muy sencillo agregar esta operación: 
 
 
<![CDATA[ 
 
tipousuario = tc.get(TransactionContext.USER_CLASS); 
tipoobjetoactual = tc.get(TransactionContext.OBJECT_CATEGORY); 
 
if (tipousuario=='Coordinadores' && tipoobjetoactual=='LBH' ) 
{ 
    uStat = tc.get(TransactionContext.USER_STATUS); 
    loans = uStat.getLoans(); 
 
 contador = 0; 
    for (loan in loans) 
    { 
         Profile prof = loan.getProfile(); 
         objCateg = prof.getObjectCategory(); 
         if (objCateg=='LBH') 
         { 
        contador++; 
         } 
  
    }  
     
    if (contador>1) 
    { 
       msg.addText("en_CL_UCV","It's impossible to loan to Students more than 2 concurrent by 
hour books"); 
       msg.addText("es_CL_UCV","No es posible prestar mas de dos libros concurrentes por 
hora a estudiantes"); 
       return false; 
    } 
 
 
} 
 
return true; 
 
 
 



Viendo los pasos de ejecución (El usuario 01 es Coordinadores y ya tiene prestado el item 
10012) 
 

 
 
 

 
 
Ahora podemos ver el resultado de la misma transacción en inglés: 
 
 



 

 
 
 
Con lo que podemos ver claramente el sentido de asociar a cada mensaje la identificación de 
su idioma correspondiente. 
 
 
Atención: En caso de enviar mensajes hacia el mysite los mismos deben replicarse con la 
identificación en y es (o pt, fr, etc) pero sin la identificación xx_CL_UCV. 


